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EXpos y Eventos

Virtual Production + Extended Reality + ArchViz + Game Dev + Software
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Que tu marca

se (viva), no solo
se vea. o

En Videodesign disenamos activaciones que conec
tecnologicas que

transforman eventos presenciales en
espectaculos

sensoriales: experiencias que se sienten, se
comparten y se recuerdan.

De ferias a museos, de lanzamientos a exposiciones,

conectamos al publico con tu marca a traves de
—|=1g° tecnologia inmersiva, creatividad y precision tecnica.
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Soluciones XR para

eventos presenciales.
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REALIDAD
VIRTUAL (VR)

Experiencias con
lentes inmersivos
que transportan al
usuario a entornos
digitales
controlados. Idedl
para simuladores,
tours o juegos
narrativos.
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REALIDAD
AUMENTADA
(AR)

Filtros, efectos y
activaciones mobviles
o fijas que colocan
contenido virtual
sobrela realidad.
Perfecto para photo
opportunities y
storytelling
interactivo.
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WEBS
INMERSIVAS

Sitios 3D navegables
desde cualquier
navegador.
Activaciones
accesibles por QR
para extender el
evento mds alla del
lugar fisico.

Aplicamos tecnologia inmersiva se
objetivo del evento: atraccion, In
retencion o branding.
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TOTEMS
INTERACTIVOS

Kioscos digitales con
camaras, sensores o
pantallas tactiles.
Activan filtros,
animaciones o
contenido
personalizado al
detectar al usuario.
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SENSORES DE
MOVIMIENTO

Captura corporal
(head, hand & body
igele <[gle)Nolelge
interactuar con
pantallas,
proyectores o
entornos LED. |deal
para dindmicas
l0dicas o experiencias
de grupo.



Cheeseburger 71
Trufada

SIACCEDES A ESTAWEB
PUEDE QUE TE DENLO TUYO

Esta web usa cookies propias para hacer
estadisticas de datos de uso. Si quieres mas
informacién o modificar su configuracion, visita
nuestra Polilica de Cookies.
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RECHAZAR AJUSTES
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TE DAMOS LO TUYO
@GANASDEVICIO
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LLECTION

CHEESEBURGER TRUFADA / CHEESEBURGER IBERICA / BACON CHEESEBURGER /
CHEESEBURGER / AVOCADO CHEESEBURGER / P S HERMANOS /

VICIO ORIGINALS / BBQ BACON CHEESEBURGER / VEGAN AVOCADO /

VEGAN TRUFFLE BURGER / SINGLE BURGER / HOT BACON CHEESEBURGER /
HOT BACON CHICKEN /

HERE'S OUR MENU
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Creamos (experiencias),
donde sea que estes.

Nuestras experiencias tecnologicas han sido
Implementadas en
multiples formatos:

e Exposy Ferias: Stands que destacan y atraen consumidores.e Y Cada espac'

e Eventos Corporativos: Activaciones alineadas con marcay oportunida
objetivos. contar una hi

e Lanzamientos de Producto: Experiencias sensoriales memorables.
e Museos y Recorridos Culturales: Exhibiciones interactivas que

educan y sorprenden.
e BTS, Escenografias y Ambientaciones: Contenido tecnologico que

se adapta a lo fisico.
e Retail y Showrooms: Herramientas digitales para aumentar el tiempo de

estancia y engagement.
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Creamos un videojuego interactivo estilo Beat Saber en Unreal Engine para ensefiar control de plagas «
forma ludica en una

expo. Los usuarios eliminaban insectos con movimientos manuales, generando alto engagement y
posicionando a la marca ~y
o)

como innovadora en el sector agroindustrial. ==, f'_..



=(e) PRODUCTOS GANADORES  Experiencia VR
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Creamos simuladores en Realidad Virtual para Bayer que mostraban la fenologia del maiz y tomate, asi col

problemas
reales del campo y como sus productos los resuelven. Usamos Unreal Engine y Unity para versiones deskto

movil. La 3
experiencia atrajo mas visitantes, elevo la visibilidad de productos clave y combino ciencia, tecnologia y narre

de forma memorable. 4



https://www.instagram.com/p/DKa-D8dNKuB/?hl=es&img_index=1
https://www.instagram.com/p/DKa-D8dNKuB/?hl=es&img_index=1
https://www.instagram.com/p/DKa-D8dNKuB/?hl=es&img_index=1

CELEBRANDO CON PINGUINOS
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iAQUI HAY MAS *
PARA cmnnnm ‘

iQué lo abra! jQué lo abra!
I DESCARGA Y CELEBRA A
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iDESGARGA
Y COMPARTE!
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Descarga stickers Celebra a tus amix
para celebrar con los Pingliners

Creamos una experiencia web ludica y personalizable para reforzar el vinculo emocional
entre Marinela y sus consumidores en cumpleanos. Los usuarios podian disenar su pastel
virtual de Pinguinos, decorarlo con elementos 3D y generar una tarjeta digital para
compartir. La plataforma impulso alta participacion, contenido organico en redes y
posiciono a la marca como parte de momentos felices.


https://celebrandoconpinguinosmarinela.com/
https://celebrandoconpinguinosmarinela.com/
https://celebrandoconpinguinosmarinela.com/
https://celebrandoconpinguinosmarinela.com/

VISUALIZACION DE TIENDA Realidad Virtua

Desarrollamos una tienda OXXO en Realidad Virtual para simular lanzamientos y estrategias de exhibicion antes de su ’
iImplementacion fisica. La herramienta mejoro procesos de disefio, capacitacion y decisiones de trade marketing, optimizanc
la experiencia y eficiencia comercial. 1
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EXPERIENCIA TU MEJOR
VERSION

Realidad Aumentada

Disenamos una experiencia de Realidad Aumentada en

un totem digital de 55" donde los asistentes se veian
proyectados en pantalla con filtros de belleza y
rejuvenecimiento personalizados. La instalacidon genero un alto
flujo de visitantes, promovio la interaccion emocional con la
marca y se convirtio en una herramienta visual con alto
potencial de viralidad.




N4 VALORDNT EXPERIENCIA FORUMPARTY 2024
 — MR
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Para la FORUMPARTY 2024, Riot Games buscaba una activacion tecnolégica que
conectara el universo de VALORANT con el espacio fisico. Creamos una
experiencia
de Realidad Aumentada 100% web, donde los asistentes activaban poderes de los
agentes desde sus teléfonos al escanear el iconico mural del Poliforum Siqueiros.

Los
efectos se sincronizaban con las manos del mural, fusionando arte y juego de

forma
iImpactante. La experiencia genero alta participacion, contenido viral y reforzo la

narrativa de marca de Riot a través de innovacion contextual.
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MESA INTERACTIVA

C\ONES
CTRICAS

.

O

HUBBELL

HUBBELL
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ELECTRIFY & ENERGIZE | ' =
TECHNOLOGY

EZTETNNANENITLDO A LA NAES A
IINTERACTIVA HUEBEEEeE U\

SOLUCIONES

ERCT’ JAS .

HUBBEL
Wiring Devko-Krliom

S BURNDY

Desarrollamos una mesa interactiva para Hubbell utilizando Unity y sensores de movimiento pick-up. Al levantar un p
sensor detecta cual fue seleccionado y envia la informacion a Unity, que muestra en una pantalla los detalles especific
en tiempo real. |
Una experiencia dindmica e intuitiva que transforma la forma de interactuar con productos en showrooms o exposicione


https://drive.google.com/file/d/10F6JyHiFXZR81Xko-H8xnBkPBHv4yr5P/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/10F6JyHiFXZR81Xko-H8xnBkPBHv4yr5P/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/10F6JyHiFXZR81Xko-H8xnBkPBHv4yr5P/view?usp=sharing

OLIVE VISUALES INMERSIVOS
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ACUARELA RESIDENCIAL
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Creamos visuales inmersivos para el Proyecto Acuarela, un desarrollo inmobiliario en Guada
proyectados en |
multiples pantallas y volumenes LED durante su presentacion. Todo el contenido fue generad
Inteligencia
Artificial, capturando |la esencia y vision del proyecto. | ‘


https://drive.google.com/file/d/10QDVITi3ApArMn_Svj8u5H6iwtUMgej4/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/10QDVITi3ApArMn_Svj8u5H6iwtUMgej4/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/10QDVITi3ApArMn_Svj8u5H6iwtUMgej4/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/10QDVITi3ApArMn_Svj8u5H6iwtUMgej4/view?usp=sharing

INSPIRACION QUE | .
' PODEMOS HACER &
REALIDAD
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Experiencia AR .
y captura de
movieminto
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https://drive.google.com/file/d/1LKf3IUfk8zsOSXhHlCwiNFpRV4hw6Lfn/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1LKf3IUfk8zsOSXhHlCwiNFpRV4hw6Lfn/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1LKf3IUfk8zsOSXhHlCwiNFpRV4hw6Lfn/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1h6mXk4Xf6TG8eBKw1qHxBjti0K37Cdyp/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=0KVh5VZi7G8
https://drive.google.com/file/d/1h6mXk4Xf6TG8eBKw1qHxBjti0K37Cdyp/view?usp=sharing
https://www.youtube.com/watch?v=0KVh5VZi7G8

V’— { v_-_ ,..

"sl-\i..“‘l
» 2 | |
- - \ /

-



https://www.youtube.com/watch?v=dG8WXprU3Gw
https://www.youtube.com/watch?v=dG8WXprU3Gw
https://www.youtube.com/watch?v=dG8WXprU3Gw
https://drive.google.com/file/d/1PnOCrQlwFbwyhpP9SB0V_lD6wW483wCl/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1PnOCrQlwFbwyhpP9SB0V_lD6wW483wCl/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1PnOCrQlwFbwyhpP9SB0V_lD6wW483wCl/view?usp=sharing
https://youtu.be/qcoPlvhi_LI
https://youtu.be/zuH0grFwL20
https://youtu.be/qcoPlvhi_LI
https://youtu.be/zuH0grFwL20

. ’ Y
ghimal

=iy
Rpdchy!
“ !r‘m

N
W)
s

it



https://youtu.be/GEbwBT9CafI
https://youtu.be/GEbwBT9CafI
https://youtu.be/GEbwBT9CafI
https://youtu.be/GEbwBT9CafI
https://www.instagram.com/p/DL-smekJU_k/
https://www.instagram.com/p/DL-smekJU_k/
https://www.instagram.com/p/DL-smekJU_k/
https://www.instagram.com/p/DL-smekJU_k/
https://www.instagram.com/p/DL-smekJU_k/
https://www.instagram.com/p/DL-smekJU_k/
https://www.youtube.com/watch?v=3kCPqeGNFqs
https://www.youtube.com/watch?v=3kCPqeGNFqs
https://www.youtube.com/watch?v=3kCPqeGNFqs
https://www.instagram.com/p/DLn7j93N96T/
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Broadcast AR es una tecnc
aumentada utilizada en prc
(television, conciertos, eve
que |
permite superponer grafi

digitales o efectos visua
camara en tiempo real.
Gracias al uso de moto
Unreal Engine, sistemas
camara b
y render en tiempo real, E
fusionar el mundo fisico cc
digitales interactivos de al
elevando la narrativa visue

experiencias inmersivas im
audiencia tanto en pantalla
venue.
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https://youtu.be/PuYNuxBiEKw
https://youtu.be/PuYNuxBiEKw
https://youtu.be/PuYNuxBiEKw
https://youtu.be/PuYNuxBiEKw
https://drive.google.com/file/d/1na9url9S2UoeYiWIlbt-FHSiAAJtF0aD/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1na9url9S2UoeYiWIlbt-FHSiAAJtF0aD/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1na9url9S2UoeYiWIlbt-FHSiAAJtF0aD/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1na9url9S2UoeYiWIlbt-FHSiAAJtF0aD/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1na9url9S2UoeYiWIlbt-FHSiAAJtF0aD/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1na9url9S2UoeYiWIlbt-FHSiAAJtF0aD/view?usp=sharing

of marketing
starts here.

The (future) Work Witl } l
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Info@videodesis

@ https://www.videodesign.com.mx/ WhatsApp: 55 71
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mailto:Info@videodesign.com.mx

	Slide 1: Reality
	Slide 2: Que tu marca se viva , no sólo se vea.
	Slide 3: Soluciones XR para eventos presenciales.
	Slide 4
	Slide 5: Creamos experiencias , donde sea que estés.
	Slide 6: BUG SABER
	Slide 7: PRODUCTOS GANADORES
	Slide 8: CELEBRANDO CON PINGÜINOS
	Slide 9: VISUALIZACIÓN DE TIENDA
	Slide 10: EXPERIENCIA TU MEJOR VERSIÓN
	Slide 11: EXPERIENCIA FORUMPARTY 2024
	Slide 12
	Slide 13
	Slide 14: Activación 
	Slide 15
	Slide 16: Digital Garden 
	Slide 17
	Slide 18: Work with us.

